DINÁMICAS PARA PLANIFICAR Y ORGANIZAR.
	Nombre: 

“Los objetos”

	Objetivo:

Fomentar la organización dentro de un grupo.

	Desarrollo:
Se forman dos o más grupos, los dejamos a elección de ellos. Cada grupo debe nombrar a un representante. El animador pedirá una serie de objetos a los participantes.

Los objetos solicitados deben ser entregados por el representante en un lugar donde se encuentre el Animador.

Quién primero los encuentre gana.
	Materiales:

objetos a encontrar.

	Participantes:

Toda la clase.
	Edad:  6 años.


	
	Duración: 15 minutos aproximadamente.



	Espacio: Patio exterior

	

	Variante:

Pueden buscar un objeto escondido por el espacio (tesoro).
	


	Nombre: 

“Una de mímica”

	Objetivo:

Contribuir a la organización de los miembros del grupo.

	Desarrollo:
Se dividen los participantes en dos grupos, dejándolos a su elección.

Cada grupo debe escoger oficios (carpintero, campesino, bombero, etc.) que deberán ser descubiertos por el grupo contrario. Se organizarán ellos solos para hacer la representación. Durante un tiempo, un grupo representa el oficio escogido; el otro grupo tendrá que descubrir el oficio representado.

El ejercicio continúa de la misma forma, alternándose los grupos en representar los oficios.
	Materiales:

No son necesarios materiales para la realización de esta dinámica.

	Participantes:

Toda la clase.
	Edad:  6 años.


	
	Duración: 15 minutos aproximadamente.



	Espacio: Toda el aula

	

	Variante:

Se pueden escoger otras cosas como: animales, dibujos favoritos...
	


	Nombre: 

“Batalla naval”

	Objetivo:

Conocer a los miembros del grupo.

	Desarrollo:

Se organizan dos equipos por ellos mismos, en el patio se delimitan dos zonas que serán las bases de cada equipo, cada equipo debe elegir un lider, unas personas que harán de minas, y otras de naves, las minas el lider las colocará por el espacio, para defender su base de las naves enemigas, los que hacen de naves deberán ir con los ojos tapados, y será el lider el que los guíe mediante sonidos, no palabras, por el campo de juego evitando que choque con las minas y que llegue a la base del equipo contrario, el que primero consiga tener todas las naves en la base contraria gana, las naves si chocan con las minas vuelven a empezar.
	Materiales:

no son necesarios materiales.

	Participantes:

Toda la clase.
	Edad:  5 años.


	
	Duración: 15 minutos aproximadamente.



	Espacio: el patio exterior

	

	Variante:

que puedan emitir palabras para guiar.


	


